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Unidad 1
· Encendido de la PC, reconocimiento de sus partes
· Uso del teclado – trabajo en software educativo –
· Presentación de Graficador y uso de las herramientas
· Trabajar en la plataforma Chamilo, creación de usuarios, bajar documentos, enviar trabajos.
Unidad 2
Presentación de procesadores de textos y las herramientas para edición
· Fuentes
· Párrafos
· Viñetas
Trabajos prácticos combinados entre Paint y Word utilizando el portapapeles
Unidad 3
Herramientas de edición del procesador de texto
· Bordes
· Sombras
· Corrector ortográfico
· Insertar imágenes
Armar documentos con información almacenada en la plataforma chamilo (Imágenes, Textos)
Unidad 4
Introducción a la programación
· Programas
· Primitivas
· Condicional
· Programación Básica en Logo

Conceptos Teóricos

· Hardware, Software
· Periféricos
· Medios almacenamientos (que son, para que sirven, ejemplos)
· Sistema informático (entrada – salida – proceso)
· CPU
· Sistema operativo
· Partes de una ventana (barra de titulo, barra de menú, barra de herramientas, área de trabajo, cursor, cuadro de dialogo.
· Escritorio (iconos, barra de tareas, botón de inicio)
· Conceptos teóricos de programación (programa, sentencia, primitivas)
